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Prefacio

La combinacion de PHP y MySQL es el enfoque mas conveniente para el diseiio de
paginas web dindmicas utilizando bases de datos, y ademas esta a la altura de los
desafios de los frameworks integrados (como Ruby on Rails) que son mas dificiles de
aprender. Debido a sus origenes de software libre (a diferencia de la competencia
Microsoft. NET Framework), se puede implementar libremente y por lo tanto es una
opcion muy popular para el desarrollo web.

Cualquier desarrollador potencial que utilice la plataforma Unix/Linux o incluso
Windows/Apache necesitara dominar estas tecnologias. Y, combinadas con las
tecnologias asociadas de JavaScript, jQuery, CSS y HTMLS, podra crear sitios web
con el nivel de los estandares de la industria como Facebook, Twitter y Gmail.

Lectores

Este libro esta orientado a personas que desean aprender a crear sitios web efectivos y
dinamicos. Es decir, para administradores de sitios web o disefiadores graficos que ya
crean sitios web estaticos, pero que desean llevar sus habilidades al siguiente nivel, asi
como para estudiantes de ensefianza secundaria, universitarios, recién graduados y
personas autodidactas.

De hecho, cualquiera que esté preparado para aprender los fundamentos del disefio web
interactivo asimilara un conocimiento profundo de las tecnologias basicas de PHP,
MySQL, JavaScript, CSS y HTMLS, y también aprendera los fundamentos de las
bibliotecas de jQuery y jQuery Mobile.

Conocimientos previos

El libro se dirige a personas que tienen unos conocimientos basicos de HTML y que
pueden al menos crear un sitio web estatico sencillo, pero no tienen por qué tener
conocimientos previos de PHP, MySQL, JavaScript, CSS o HTMLS5, aunque si los
tienen, progresaran mucho mas rapidamente a medida que avancen en el contenido del
libro.

Organizacion del libro

Los capitulos del libro siguen un orden especifico, primero hacen una introduccion de
las tecnologias basicas de las que tratan y luego te guian en la instalacion de las
mismas en un servidor de desarrollo web para poder trabajar con los ejemplos.
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En la primera seccion, se explican las ideas fundamentales del lenguaje de
programacion PHP y se presentan los conceptos basicos de sintaxis, matrices,
funciones y programacion orientada a objetos.

Luego, una vez que conozcas PHP, continuaras con una introduccion al sistema de
bases de datos MySQL, con la que lo aprenderas todo, desde como estan estructuradas
las bases de datos MySQL hasta como generar consultas complejas.

Despué¢s, aprenderas a combinar PHP y MySQL para empezar a crear tus propias
paginas web dinamicas integrando formularios y otras caracteristicas HTML. A
continuacion, se presentaran los aspectos practicos de PHP y el desarrollo de MySQL
mediante el aprendizaje de una serie de funciones utiles, como administrar cookies y
sesiones, y como mantener un alto nivel de seguridad.

En los capitulos que siguen a lo anterior, adquirirds una solida formacion en JavaScript,
desde sencillas funciones de simulacion y gestion de eventos hasta el acceso al Modelo
de Objetos del Documento, la validacion en el navegador y la gestion de errores.
También obtendras una introduccion completa sobre el uso de la popular biblioteca
jQuery para JavaScript.

Con una comprension de estas tres tecnologias esenciales, aprenderas a realizar
llamadas a AJAX en segundo plano y a convertir tus sitios web en entornos dinamicos.

En los dos siguientes capitulos aprenderas todo sobre el uso de CSS para disenar y
magquetar tus paginas web, antes de descubrir como las bibliotecas jQuery pueden hacer
tu trabajo de desarrollo mucho més facil. Luego pasards a la seccion final sobre las
caracteristicas interactivas incorporadas a HTMLS5, incluidos la geolocalizacion, el
audio, el video y el lienzo. Después de esto, podras reunir todo lo que has aprendido en
un completo conjunto de programas con los que se crea un sitio web de red social
completamente funcional.

En el recorrido, encontraras muchos consejos sobre buenas practicas de programacion
y trucos que pueden ayudarte a encontrar y resolver errores de programacion dificiles
de detectar. También hay muchos enlaces a sitios web que contienen mas detalles sobre
los temas tratados.

Libros de consulta

Una vez que hayas aprendido a desarrollar paginas web con PHP, MySQL, JavaScript,
CSS y HTMLS, estaras listo para alcanzar las habilidades del siguiente nivel mediante
los libros de referencia de O'Reilly que figuran a continuacion:

*  Dynamic HTML: The Definitive Reference de Danny Goodman

* PHP in a Nutshell de Paul Hudson

*  MySQOL in a Nutshell de Russell Dyer

* JavaScript: The Definitive Guide de David Flanagan

XXiv



* (CSS: The Definitive Guide de Eric A. Meyer and Estelle Weyl
 HTMLS5: The Missing Manual de Matthew MacDonald

Convenciones que se utilizan en el libro
En el libro se utilizan las siguientes convenciones tipograficas:

Texto sin formato
Indica los titulos de los menus, las opciones y los botones.

Italica

Indica nuevos términos, URL, direcciones de correo electronico, nombres de archivos,
extensiones de archivos, nombres de rutas, directorios y utilidades Unix. También se
utiliza para nombres de bases de datos, tablas y columnas.

Anchura constante
Indica comandos y opciones de linea de comandos, variables y otros elementos de
codigo, etiquetas HTML y contenido de los archivos.

Negrita de anchura constante
Muestra el resultado de programas y se utiliza para resaltar las secciones de codigo que
se tratan en el texto.

Itdlica de ancho constante
Muestra el texto que se debe sustituir por los valores suministrados por el usuario.

Este elemento se refiere a un consejo, sugerencia o nota general.

Este elemento indica una advertencia o precaucion.
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Uso de los ejemplos de cadigo

En www.marcombo.info hay material suplementario (ejemplos de codigo, ejercicios,
etc.) disponible para su descarga. Para acceder a ¢él, sigue los pasos de la primera
pagina del libro.

Existe también una pagina web para este libro, en la que aparecen listados de erratas,
ejemplos, y cualquier informacion adicional. Puedes acceder a esta pagina en
http.://bit.ly/l[pmjch_Se.

El proposito de este manual es ayudarte a hacer tu trabajo. En general, si se ofrecen
codigos como ejemplos en el libro, puedes usatlos en tus programas y documentacion.
No es necesario que te pongas en contacto con nosotros para pedir permiso, a menos
que reproduzcas una parte importante del cddigo. Por ejemplo, escribir un programa
que utiliza varios fragmentos de codigo no requiere pedir permiso. Vender o distribuir
un CD-ROM con ejemplos de libros requiere pedir permiso. Responder a una pregunta
citando este libro y el codigo de ejemplo no requiere pedir permiso. La incorporacion
de una importante cantidad de cédigo de ejemplos de este libro a la documentacion de
tu producto requiere pedir permiso.
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Capitulo 1
Introduccion al contenido dinamico
de la web

La World Wide Web es una red en constante evolucion que ha ido mucho mas lejos de
lo que fue su concepcidn a principios de la década de 1990, cuando se cred con el
proposito de resolver un problema especifico. Los experimentos mas avanzados del
CERN (Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas, ahora mas conocido como el
operador del Gran Colisionador de Hadrones) generaban ingentes cantidades de datos,
hasta tal punto que resultaba dificil hacerlos llegar a los cientificos de todo el mundo que
participaban en las investigaciones.

En aquel momento, Internet ya estaba en funcionamiento, y a la red estaban conectados
varios cientos de miles de ordenadores, por lo que Tim Berners-Lee (miembro del
CERN) ide6 un método para navegar entre ellos mediante una estructura de hiperenlaces,
la cual llegd a conocerse como Protocolo de Transferencia de Hipertexto, o HTTP.
También cred un lenguaje de marcado llamado Hypertext Markup Language, o HTML.
Para integrarlos, desarroll6 el primer navegador y el primer servidor web.

Hoy en dia estamos acostumbrados a disponer de estas herramientas, pero en aquellas
fechas el concepto era revolucionario. Hasta aquel momento, la conectividad mas
avanzada que tenian a su alcance los usuarios que disponian de un modem en casa era la
de realizar una llamada y conectarse a un tablon de anuncios, alojado en un ordenador,
a través del que el usuvario podia comunicarse e intercambiar datos solo con otros
usuarios de ese servicio. Por consiguiente, era necesario que el usuario fuera miembro
de muchos sistemas de tablones de anuncios para poder comunicarse electronicamente
de manera efectiva con sus colegas y amigos.

Pero la contribucion de Berners-Lee cambio todo aquello de golpe y, a mediados de la
década de 1990, habia tres grandes navegadores graficos que competian por la captacion
de 5 millones de usuarios. Pronto se hizo evidente, sin embargo, que algo faltaba. Es
cierto que las paginas de texto con hipervinculos que nos llevan a otras paginas fue un
concepto brillante, pero los resultados no reflejaban el potencial de los ordenadores y de
Internet para satisfacer de forma inmediata las necesidades particulares de cada usuario
con contenidos que cambian dinamicamente. Utilizar la web era una experiencia arida y
poco atractiva, incluso aunque hubiéramos tenido jtexto en movimiento y GIF animados!
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Los carritos de la compra, los motores de bisqueda y las redes sociales han alterado sin
duda la forma en la que utilizamos la web. En este capitulo, echaremos un breve vistazo
a los diversos componentes que forman la web y al software que ayuda a hacer de su uso
una experiencia rica y dindmica.

Es necesario empezar a utilizar algunos acrénimos de forma mas o
menos inmediata. He tratado de explicarlos claramente antes de hacer
uso de ellos, pero no hay que preocuparse demasiado por lo que
representan o lo que significan sus nombres, porque los detalles los
trataremos a medida que vayamos avanzando en el contenido del libro.

HTTP y HTML: los conceptos basicos de Berners-Lee

HTTP es un estandar de comunicacion que gobierna las peticiones y respuestas que se
envian entre el navegador, que se ejecuta en el ordenador del usuario final, y el servidor
web.

El servidor tiene como funcién aceptar una peticion del cliente e intentar responderle en
un archivo de manera efectiva, por lo general mediante la entrega de la pagina web que
ha solicitado. Este es el motivo por el que se utiliza el término servidor. El equivalente
por naturaleza del servidor es el cliente, término que se aplica tanto al navegador web
como al ordenador en el que se ejecuta.

Entre el cliente y el servidor puede haber otros equipos, como enrutadores, proxies,
pasarelas, etc. Cumplen diferentes funciones para garantizar que las solicitudes y las
respuestas se transfieran correctamente entre el cliente y el servidor. Habitualmente se
utiliza Internet como medio para enviar esta informacion. Algunos de estos dispositivos
intermedios también pueden ayudar a acelerar la respuesta de Internet, almacenan
paginas o informacion de forma local en lo que se denomina una caché y, a continuacion,
sirven este contenido a los clientes directamente desde la caché, en lugar de tener que
transferirlo desde el servidor de origen.

Un servidor web normalmente puede manejar multiples conexiones de forma simultanea,
y cuando no estd comunicandose con un cliente, se dedica a escuchar para detectar una
conexion entrante. Cuando llega una conexion, el servidor envia una respuesta para
confirmar su recepcion.

Procedimiento de solicitud/respuesta

En su nivel mas basico, el proceso de solicitud/respuesta consiste en una pregunta que
formula el navegador web al servidor web para que este le envie una pagina web, y el
servidor le envia la pagina. El navegador se encarga de mostrar la pagina (ver Figura 1-1).
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Servidor Internet Servidor web Unidad de disco
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y la presenta

Figura 1-1. Secuencia basica de solicitud/respuesta entre cliente/servidor
Los pasos en la secuencia de solicitud y respuesta son los siguientes:

1. Introduces http://server.com en la barra de direcciones del navegador.

. El navegador busca la direccion del protocolo Internet (IP) de server.com.

. El navegador emite la solicitud de la pagina de inicio de server.com.

. La solicitud viaja por Internet y llega al servidor web de server.com.

. El servidor web, una vez recibida la peticion, busca la pagina web en su disco.

. El servidor web recupera la pagina de su disco y la envia al navegador.

~N N B WD

. El navegador muestra la pagina web.

Para una pagina web normal, este proceso también se lleva a cabo para cada objeto dentro
de la pagina, ya sea un grafico, un video integrado o un archivo flash, o incluso una
plantilla CSS.

En el paso 2, observamos que el navegador busca la direccion IP de server.com. Cada
maquina conectada a Internet tiene una direccion IP (incluido nuestro ordenador) pero
generalmente accedemos a los servidores web utilizando un nombre, como por ¢jemplo
google.com. Como probablemente ya sabes, el navegador consulta un servicio adicional
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de Internet llamado Servicio de Nombres de Dominio (DNS) para encontrar la direccion
IP asociada al servidor y, posteriormente, la utiliza para comunicarse con el ordenador.

Para paginas web dinamicas, el procedimiento es un poco mas complicado, porque puede
ser una mezcla de PHP y MySQL. Por ejemplo, supongamos que hacemos clic sobre la
imagen de un impermeable. A continuacion, PHP creara una peticion usando el lenguaje
de base de datos estandar, SQL (muchos de cuyos comandos aprenderas en este libro) y
la enviara al servidor MySQL. El servidor MySQL devolvera la informacion del
impermeable que hemos seleccionado, el codigo PHP lo encerrara todo en HTML, y el
servidor lo enviara al navegador (ver la Figura 1-2).

Buscador Internet Servidor Procesador  Unidad Base de datos
web web PHP de disco MysQL
1 Introduce
el URL
 — | Buscala
direccion [P
3 Solicitala | ..o .
pagina principal

Recibe la

4 solicitud
Busca la
3 pagina
Contenido  |...............
6 PHP
Procesa
7 PHP
Ejecuta
8 sOL
Recibe los

9 P datos

Enviala
10 g e

Muestra

n la pdgina

Figura 1-2. Secuencia dindmica de solicitud/respuesta entre cliente/servidor

Los pasos son los siguientes:

1. Tecleas http.://server.com en la barra de direcciones del navegador.

2. El navegador busca la direccion IP de server.com.
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3. El navegador envia una solicitud de la pagina de inicio del servidor web, a esa
direccion.
4. La solicitud viaja por Internet y llega al servidor web server.com.

5. El servidor web, una vez recibida la peticion, recupera la pagina de inicio de su
disco duro.

6. Con la pagina de inicio ahora en memoria, el servidor web se da cuenta de que es
un archivo que incorpora PHP y pasa la pagina al intérprete de PHP.

7. El intérprete de PHP ¢jecuta el codigo PHP.

8. Algunos de los codigos PHP contienen sentencias SQL, que el intérprete PHP
ahora pasa al motor de base de datos MySQL.

9. La base de datos MySQL devuelve los resultados de las sentencias al intérprete
PHP.

10. El intérprete PHP devuelve los resultados del codigo PHP ¢jecutado, junto con el
archivo de la base de datos MySQL, al servidor web.

11. El servidor web devuelve la pagina al programa cliente que la ha solicitado, y este
la muestra al usuario.

Aunque es util conocer este proceso para saber como funcionan los tres elementos juntos,
en la practica no es necesario que nos preocupemos por ellos, porque todos se ejecutan
automaticamente.

Las paginas HTML, devueltas al navegador en cada uno de los ejemplos, pueden
contener codigo en JavaScript, que interpretara localmente el cliente, el cual podria
iniciar otra peticion, de la misma manera que lo podrian hacer los objetos integrados o
las imagenes.

Ventajas de PHP, MySQL, JavaScript, CSS y
HTML5

Al principio de este capitulo, introduje el mundo de la Web 1.0, pero no habia
transcurrido mucho tiempo cuando se dieron prisa en crear la Web 1.1, que incorporaba
el desarrollo de mejoras en el navegador como Java, JavaScript, JScript (una variante
con pocos cambios de JavaScript de Microsoft) y ActiveX. Por lo que respecta al
servidor, se estaban realizando progresos en la interfaz de pasarela comun (CGI) con
lenguajes de scripting (secuencia de comandos) como Perl (una alternativa al lenguaje
PHP) y scripts, insertando el contenido de un archivo (o la salida de la ejecucion de un
programa local) en otro, de forma dinamica.

Una vez calmados los dnimos, tres tecnologias principales se diferenciaban de las demas.
Aunque Perl seguia siendo un lenguaje de programacion con un gran nimero de
seguidores, la simplicidad de PHP y los enlaces integrados al programa de base de datos
MySQL habian ganado la partida: contaban con mas del doble del niimero de usuarios.
Y JavaScript, que se habia convertido en una parte esencial de la ecuacion para manipular
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dinamicamente Cascading Style Sheets (CSS) y HTML, ahora asumia la tarea atin mas
dificil de manejar el lado de cliente de la comunicacion asincrona (el intercambio de
datos entre el cliente y el servidor después de que se haya cargado una pagina web).
Mediante el uso de la comunicacion asincrona, las paginas web realizan el tratamiento
de datos y envian solicitudes a los servidores web en segundo plano, sin que el usuario
de la web sea consciente de que esto esté sucediendo.

Sin duda la naturaleza simbidtica de PHP y MySQL ayudo6 a impulsar a ambos, pero
.qué fue lo que mas atrajo a los desarrolladores de estos dos lenguajes de programacion?
La respuesta mas sencilla es la facilidad con la que se pueden utilizar para crear
rapidamente elementos dinamicos en sitios web. MySQL es un sistema de base de datos
rapido y potente, pero al mismo tiempo facil de usar, que ofrece casi todo lo que un sitio
web necesita para encontrar y servir datos a los navegadores. Cuando PHP se alia con
MySQL para almacenar y recuperar estos datos, tenemos los componentes
fundamentales necesarios para poder desarrollar sitios de redes sociales, lo que marca el
comienzo de la Web 2.0.

Y cuando también se incorporan al conjunto JavaScript y CSS, disponemos de la receta
para crear sitios web altamente dinamicos e interactivos, especialmente porque ahora
hay una amplia gama de sofisticados entornos de funciones JavaScript a los que se puede
recurrir para acelerar de forma real el desarrollo web, como la conocida biblioteca
jQuery, que ahora es probablemente el recurso mas habitual que utilizan los
programadores para acceder a las funciones de comunicacion asincrona.

MariaDB: el clon de MySQL

Después de que Oracle comprara Sun Microsystems (los propietarios de MySQL), surgio
en la comunidad de desarrolladores la preocupacion de que MySQL no siguiera siendo
totalmente de software libre, asi que, para asegurar esto, MariaDB se escindié de MySQL
para mantenerse como software libre bajo licencia GNU GPL. El desarrollo de MariaDB
esta liderado por algunos de los desarrolladores que crearon MySQL y su compatibilidad
es extremadamente alta con MySQL. Por lo tanto, podemos encontrar instalado
MariaDB en algunos servidores en lugar de MySQL, pero en lo que respecta a los
ejemplos de este libro, no hay que preocuparse, todos ellos funcionan igualmente bien
tanto con MySQL como con MariaDB, sistema que se basa en el mismo codigo base que
MySQL Server 5.5. A todos los efectos se pueden intercambiar y no se aprecia ninguna
diferencia.

De todos modos, muchos de los temores iniciales parecen haberse disipado, ya que
MySQL sigue siendo de software libre, y Oracle solamente cobra por el soporte y las
ediciones que proporcionan caracteristicas adicionales como la georreplicacion y el
escalado automatico. Sin embargo, a diferencia de MariaDB, la comunidad ya no
gestiona MySQL, asi que si tenemos en cuenta que MariaDB siempre estara ahi por si
alguna vez se necesita, proporcionara mucha tranquilidad a los desarrolladores vy,
probablemente, garantice que el mismo MySQL siga siendo de software libre.



1. Introduccion al contenido dinamico de la web

Utilizacion de PHP

Con PHP, integrar la actividad dinamica en paginas web es una cuestion sencilla. Cuando
le asignamos a las paginas la extension .p/hp, tienen acceso instantaneo a este lenguaje
de scripting. Desde el punto de vista del desarrollador, todo lo que hay que hacer es
escribir codigo como el siguiente:

<?php

echo " Today is " . date("1") . ". ";

?>

Here's the latest news.

La apertura <?php le dice al servidor web que permita al programa PHP interpretar el
codigo que sigue a continuacion hasta la etiqueta ?>. Fuera de este constructor, todo se
envia al cliente directamente como HTML. Entonces, el texto Here's the latest news. se
envia al navegador, y dentro de las etiquetas PHP, la funcion integrada date (fecha),
muestra el dia en curso de la semana de acuerdo con la hora del sistema del servidor.

La salida final de las dos partes sera:
Today is Wednesday. Here's the latest news.

PHP es un lenguaje flexible, y algunos prefieren colocar el constructor PHP directamente
al lado del codigo PHP, asi:

Today is <?php echo date("1"); ?>. Here's the latest news.

Hay incluso mas posibilidades de formatear y dar salida a la informacion, que explicaré
en los capitulos correspondientes a PHP. Lo importante es que con PHP, los
desarrolladores web tienen un lenguaje de programacion que, aunque no es tan rapido
como la compilacion del codigo en C o un lenguaje similar, es increiblemente rapido y
también se integra perfectamente con el marcado HTML.

Si tienes la intencion de introducir los ejemplos PHP de este libro en un
programa editor para estudiarlos conmigo, debes acordarte de agregar <? php
delante y 7> después de ellos, para tener la seguridad de que el intérprete PHP
los procesa. Para hacerlo mas facil, tal vez desees preparar un archivo llamado
example.php con esas etiquetas en su lugar correspondiente.

Al utilizar PHP, tenemos un control ilimitado sobre nuestro servidor web. Ya sea que
necesitemos modificar HTML sobre la marcha, procesar una tarjeta de crédito, anadir
detalles de usuario a una base de datos o buscar informacion de un sitio web de terceros.
Podemos hacerlo todo en los mismos archivos PHP en los que reside el propio HTML.

Utilizacion de MySQL

Por supuesto, no tiene mucho sentido cambiar a una salida HTML dinamica a menos que
también tengamos un medio para rastrear la informacion que los usuarios proporcionan
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a nuestro sitio web a medida que lo utilizan. En los primeros tiempos de la web, muchos
sitios utilizaban archivos de texto "plano" para almacenar datos como nombres de
usuarios y contrasefias. Pero este enfoque podia causar problemas si el archivo no estaba
adecuadamente bloqueado contra la corrupcion de miultiples accesos simultaneos.
Ademas, un archivo plano puede crecer hasta cierto punto antes de que sea dificil de
manejar, por no mencionar la dificultad de intentar fusionar archivos y realizar
blisquedas complejas en un periodo de tiempo razonable.

Ahi es donde las bases de datos relacionales con consultas estructuradas se convierten en
esenciales. Y MySQL, al poderse utilizar e instalar libremente en un gran ntmero de
servidores web de Internet, viene magnificamente para la ocasion. Es un sistema de gestion
de bases de datos robusto y excepcionalmente rapido que utiliza comandos en inglés.

El nivel mas alto de la estructura MySQL es una base de datos, dentro de la cual pueden
existir una o mas tablas que contienen los datos. Por ejemplo, supongamos que estamos
trabajando en una tabla llamada users (usuarios), dentro de la cual hemos creado columnas

para surname (apellido) firstname (nombre) y email (correo electronico), y ahora
deseamos anadir otro usuario. Un comando que podemos usar para hacerlo es el siguiente:

INSERT INTO users VALUES('Smith', 'John', 'jsmith@mysite.com') ;

Anteriormente habremos utilizado otros comandos para crear la base de datos y la tabla,
y para configurar todos los campos correctamente, pero el comando SQL INSERT en este
caso muestra lo sencillo que puede ser anadir nuevos datos a una base de datos. SQL es
un lenguaje disefiado a principios de los afios 70 que recuerda a uno de los lenguajes de
programacion mas antiguos, COBOL. Sin embargo, se adapta muy bien a las consultas
de bases de datos, por lo que sigue utilizandose después de todo este tiempo.

Es igualmente facil buscar datos. Supongamos que tenemos la direccion de correo
electronico de un usuario y necesitamos buscar el nombre de esa persona. Para ello,
podemos generar una consulta MySQL como la siguiente:

SELECT surname,firstname FROM users WHERE
email="'jsmithe@mysite.com';

MySQL devolvera Smith, John y cualesquiera otros pares de nombres y apellidos que
puedan estar asociados con esa direccion de correo electronico en la base de datos.

Como es de esperar, podemos hacer mucho mas con MySQL de lo que hacen los
comandos basicos INSERT y SELECT. Por e¢jemplo, se pueden combinar conjuntos de
datos relacionados para reunir informacion relacionada, pedir resultados mediante
ordenes muy variadas, hacer coincidencias parciales cuando solo conocemos una parte
de la cadena que estamos buscando, devolver solo el enésimo resultado, etc.

Con PHP, podemos hacer todas estas llamadas directamente a MySQL sin que tener que
acceder a la interfaz de linea de comandos MySQL. Esto significa que podemos guardar
los resultados en matrices para procesar y realizar busquedas multiples, cada una
dependiente de los resultados devueltos de las anteriores, para profundizar en el elemento
de datos que necesitamos.
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Para conseguir un mayor rendimiento, como veremos mas adelante, hay funciones
adicionales incorporadas a MySQL a las que podemos invocar para ejecutar
eficientemente operaciones habituales dentro de MySQL, en lugar de crearlas a partir de
multiples llamadas de PHP a MySQL.

Utilizacidon de JavaScript

La mas antigua de las tres tecnologias basicas expuestas en este libro, JavaScript, se cred
para permitir el acceso de la programacion a todos los elementos de un documento
HTML. En otras palabras, proporcionaba un medio para la interaccion dinamica del
usuario, como la comprobacion de la validez de la direccion de correo electronico en
formularios de entrada y la visualizacion de indicaciones como ";Querias realmente
decir eso?" (sin embargo, no se puede confiar en esta tecnologia para temas de seguridad,

que siempre se deben llevar a cabo en el servidor web).

Combinado con CSS (ver la siguiente seccion), JavaScript es el responsable que hay
detras de las paginas web dinamicas que cambian ante nuestros propios ojos, a diferencia
del caso en el que el servidor devuelve una pagina nueva.

Sin embargo, JavaScript también puede resultar dificil de usar, debido a algunas
diferencias importantes entre las formas en las que los diferentes disenadores de
navegadores han elegido implementarlo. Esto sucedioé principalmente cuando algunos
fabricantes trataron de incluir funcionalidades adicionales a sus navegadores a expensas
de la compatibilidad con sus rivales.

Afortunadamente, los desarrolladores han entrado en razén y se han dado cuenta de la
necesidad de una compatibilidad total entre si, por lo que hoy en dia es menos exigente
tener que optimizar nuestro codigo para diferentes navegadores. Sin embargo, aun
quedan millones de usuarios que utilizan navegadores heredados, y este seguira siendo
probablemente el caso durante muchos afios. Afortunadamente, hay soluciones para los
problemas de incompatibilidad; mas tarde, en este libro, veremos las bibliotecas y
técnicas que nos permiten poder ignorar con total seguridad estas diferencias.

Por ahora, veamos cémo usar JavaScript béasico, aceptado por todos los navegadores:

<script type="text/javascript"s
document .write ("Today is " + Date() );

</scripts>

Este fragmento de codigo le dice al navegador web que interprete todo dentro de las
etiquetas <script> como JavaScript, y el navegador lo hace escribiendo el texto
Today is en el documento, junto con la fecha, mediante la funcion JavaScript Date.
El resultado sera algo asi:

Today is Sun Jan 01 2017 01:23:45
A menos que necesitemos especificar una version concreta de JavaScript,

se puede normalmente omitir type="text/javascript" Yy solo usar
<scripts para iniciar la interpretacion de JavaScript.
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Como se menciono6 anteriormente, JavaScript se desarrollo originalmente para ofrecer
un control dinamico sobre los diversos elementos dentro de un documento HTML, y ese
sigue siendo su principal cometido. Pero cada vez mas, JavaScript se utiliza para la
comunicacion asincrona, el proceso de acceso al servidor web en segundo plano.

La comunicacion asincrona es lo que permite que las paginas web empiecen a parecerse
a los programas independientes, porque no hay que volverlas a cargar en su totalidad
para mostrar un nuevo contenido. En lugar de eso, una llamada asincrona puede
incorporar y actualizar un solo elemento en una pagina web, como cambiar tu fotografia
en un sitio de redes sociales o reemplazar un boton en el que se hace clic para responder
a una pregunta. Este tema se trata con detalle en el Capitulo 17.

Después, en el Capitulo 21, echamos un vistazo al entorno de trabajo de jQuery, que
podemos usar para evitar tener que reinventar la rueda cuando necesitamos un codigo
rapido de navegador cruzado para manipular nuestras paginas web. Por supuesto, también
hay otros entornos de trabajo disponibles, pero jQuery es, con diferencia, el mas popular.
Debido a su mantenimiento continuo, es extremadamente fiable y es una herramienta
importante en el kit de utilidades de muchos desarrolladores web experimentados.

Utilizacion de CSS

CSS es el companero indispensable de HTML, con el que se asegura que el texto HTML
y las imagenes se presentan de forma coherente y adecuada en la pantalla del usuario. Con
la aparicion del estandar CSS3 en los ultimos aios, CSS ofrece ahora un nivel de
interactividad dinamica anteriormente soportada solo por JavaScript. Por ejemplo, no solo
se puede cambiar el estilo de cualquier elemento HTML para modificar sus dimensiones,
colores, bordes, espaciado, etc., sino que ahora también podemos anadir transiciones
animadas y transformaciones a las paginas web, con solo unas pocas lineas de CSS.

El uso de CSS puede ser tan simple como insertar algunas reglas entre las etiquetas
<style>y </style> en el encabezamiento de una pagina web, asi:

«gtyles

p
text-align:justify;
font-family:Helvetica;

}

</style>

Estas reglas cambian la alineacion predeterminada del texto de la etiqueta <p> para que
los parrafos contenidos en ella estén totalmente justificados y utilicen la fuente helvética.

Como veremos en el Capitulo 18, existen muy variadas formas de disenar reglas CSS;
las podemos incluir directamente dentro de etiquetas o guardar un conjunto de reglas en
un archivo externo, que se carga por separado. Esta flexibilidad no solo nos permite
estilizar nuestro HTML con precision, sino que también podemos, por ejemplo,
proporcionar la funcionalidad integrada de movimiento de los objetos cuando el raton
pasa sobre ellos. También aprenderas a acceder a todas las funciones de un elemento
desde JavaScript y HTML.
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Y luego esta HTML5

A pesar de la utilidad de todas estas incorporaciones a los estandares web, no fueron
suficientes para desarrolladores cada vez mas ambiciosos. Por ejemplo, todavia no
existia una forma sencilla de manipular graficos en un navegador web sin recurrir a
complementos como Flash. Y lo mismo ocurria con la insercion de audio y video en las
paginas web. Ademas, varias inconsistencias molestas se habian colado en HTML
durante su evolucion.

Por lo tanto, para aclarar todo esto y llevar Internet mas alla de la Web 2.0 y a su proxima
iteracion, se cred un nuevo estandar para HTML con el fin de subsanar todas estas
deficiencias: HTMLJ5. Su desarrollo comenzd ya en 2004, cuando la Fundacion Mozilla
y Opera Software (desarrolladores de dos populares webs) redactaron el primer borrador,
pero no fue hasta principios de 2013, afio en el que se envid el borrador definitivo al
World Wide Web Consortium (W3C), el organismo internacional que gobierna los
estandares de calidad de la web.

El desarrollo de HTMLS ha necesitado varios afios, pero ahora estamos en una fase muy
solida y estable de la version 5.1 (desde 2016). Es un ciclo interminable de desarrollo.
Sin embargo, es seguro que con el tiempo aumentara su funcionalidad. Algunas de las
mejores caracteristicas de HTMLS5 para el manejo y visualizacion de los media incluyen
el <audios>, el <video>y los elementos <canvas>y (lienzo), que anaden sonido,
video y graficos avanzados. Todo lo que necesitas saber sobre estos y todos los demas
aspectos de HTMLS se trata con todo detalle a partir del Capitulo 23.

Una de las pequeiias cosas que me gusta de la especificacion HTMLS es que
la sintaxis XHTML ya no es necesaria para los elementos de auto cierre. Antes,
se podia visualizar un salto de linea con el elemento <br>. Luego, para
asegurar la compatibilidad futura con XHTML (el sustituto que se habia
planeado para HTML, lo que nunca ocurri), se cambi6 a <br />, en el que
se agrego un caracter de cierre / (ya que se esperaba que todos los elementos
incluyeran una etiqueta de cierre con este caracter). Pero ahora las cosas han
cambiado por completo, y se puede usar cualquier version de este tipo de
elementos. Por lo tanto, en aras de la brevedad y de tener que pulsar menos
teclas, en este libro he vuelto al estilo anterior de <br>, <hr>, etc.

El servidor web Apache

Ademas de PHP, MySQL, JavaScript, CSS y HTMLS, hay un sexto héroe en la web
dinamica: el servidor web. En el caso de este libro, este es el servidor web Apache.
Hemos discutido un poco sobre lo que hace un servidor web durante el intercambio
HTTP entre servidor/cliente, pero hace muchas mas cosas entre bastidores.

Por ejemplo, Apache no solo sirve archivos HTML, sino que maneja una amplia gama
de archivos, desde imagenes y archivos Flash hasta archivos de audio MP3, RSS (Really
Simple Syndication), etc. Y estos objetos no tienen que ser archivos estaticos como las
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imagenes GIF. Todos ellos pueden estar generados por programas como scripts PHP.
Asi es: PHP puede incluso crear imagenes y otros archivos para nosotros, ya sea sobre
la marcha o por adelantado para servirlos mas tarde.

Para hacer esto, normalmente tiene méodulos bien precompilados en Apache o PHP o
bien se los llama durante la ejecucion. Uno de estos modulos es la biblioteca GD
(Graphics Draw), que PHP usa para crear y manejar graficos.

Apache también soporta una amplia gama de modulos propios. Ademas de PHP, lo mas
importante para nuestros propésitos como programadores web son los modulos que se
encargan de la seguridad. Otros ejemplos son el modulo Rewrite, que permite al servidor
web manegjar un rango de tipos de URL y reescribirlos adaptandolos a sus propios
requerimientos internos, y el modulo Proxy, que se puede utilizar para servir paginas que
se solicitan con frecuencia, desde una caché, para agilizar la carga del servidor.

Mas adelante, en el libro, veremos cémo usar algunos de estos modulos para mejorar las
caracteristicas que proporcionan las tres principales tecnologias.

Uso de dispositivos moviles

Actualmente vivimos en un mundo de dispositivos informaticos moviles
interconectados, y el concepto de desarrollar sitios web solo para ordenadores de mesa
se ha vuelto bastante anticuado. En lugar de esto, los desarrolladores ahora pretenden
desarrollar sitios y aplicaciones web sensibles que se adapten al entorno en el que se
estan ¢jecutando.

Asi que como novedad en esta edicion, explico como se pueden crear facilmente este
tipo de productos solo con las tecnologias detalladas en este libro, junto con la potente
tecnologia jQuery Mobile de funciones sensibles JavaScript. Con ella, podras centrarte
en el contenido y usabilidad de tus sitios y aplicaciones web, sabiendo que la forma en
que se muestran se optimizara automaticamente para una amplia gama de dispositivos
informaticos diferentes: una cosa menos de la que preocuparte.

Para mostrar como hacer pleno uso de sus capacidades, en el capitulo final de este libro
se crea un sencillo sitio web de ejemplo de red social. Para ello utilizamos jQuery
Mobile, para que tengas capacidad de respuesta y estés seguro de que se presenta
adecuadamente en cualquier dispositivo, desde la pantalla de un pequeno teléfono movil
a una tablet o a un ordenador de mesa.

Sobre el software libre

Las tecnologias que se tratan en este libro son de software libre: a cualquier persona se
le permite leer y cambiar el codigo. Se ha debatido a menudo si este hecho es o no la
razon por la que estas tecnologias son tan populares, sea como sea, PHP, MySQL y
Apache son las tres herramientas que se usan con mas frecuencia en sus categorias. Lo
que se puede decir de manera definitiva, sin embargo, es que ¢l hecho de que sean de
software libre significa que se han desarrollado en la comunidad por equipos de
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programadores que escriben las caracteristicas que ellos mismos quieren y necesitan, y
el codigo original esta disponible para que todos tengamos acceso al mismo ¢ incluso
podamos modificarlo. Los errores se pueden encontrar rapidamente y las infracciones de
seguridad se pueden prevenir antes de que ocurran.

Hay otra ventaja: todos estos programas son gratuitos. No hay que preocuparse por tener
que comprar licencias adicionales si tienes que ampliar tu sitio web y anadir mas
servidores, y no necesitas estudiar el presupuesto antes de decidir si deseas actualizar
estos productos a las Gltimas versiones.

Todo junto

La verdadera belleza de PHP, MySQL, JavaScript (a veces con la ayuda de jQuery u
otros entornos de trabajo), CSS y HTMLS es la maravillosa forma en que todos ellos
trabajan juntos para crear contenido web dinamico: PHP gestiona el trabajo principal en
el servidor web, MySQL gestiona los datos y la combinacion de CSS y JavaScript se
encarga de la presentacion de la pagina web. JavaScript también puede hablar con tu
codigo PHP en el servidor web siempre que necesites actualizar algo (ya sea en el
servidor o en la pagina web). Y con las nuevas y potentes funciones de HTMLS5, como
el lienzo, el audio, el video y la geolocalizacion, puedes hacer que tus paginas web sean
muy dinamicas, interactivas y estén repletas de multimedia.

Sin usar coédigo de programacion, vamos a resumir el contenido de este capitulo
estudiando el proceso de combinar algunas de estas tecnologias con la caracteristica de
comunicacion asincrona cotidiana que utilizan muchos sitios web: comprobar si ya existe
un nombre de usuario deseado en el sitio cuando un usuario se esta registrando para crear
una nueva cuenta. Un buen ejemplo de esto se puede ver en Gmail (ver la Figura 1-3).

RoDm N on

G Create your Google Acce X

[ C ()} | & Secure | https://accounts.google.com/SignUp?service=maild 2F%2Fmail.goo T &
Une account is all you need Name
Dne free account gets you into everything Google Samuel Smith] ‘
Choose your username
~ A =
- ™~ z’ ﬂ L A ” @ samsmith agm 0 ‘

That username |s taken. Try another

Create a password

Confirm your password

Birthday

Month

ar

Figura 1-3. Gmail usa la comunicacion asincrona para verificar
la disponibilidad de nombres de usuario
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Los pasos a seguir en este proceso asincrono seran parecidos a los siguientes:

1. El servidor genera el codigo HTML para crear el formulario web, en el que se
pide la informacién necesaria, como el nombre de usuario, nombre, apellido y
direccion de correo electronico.

2. Al'mismo tiempo, el servidor afiade codigo JavaScript a HTML para monitorizar
el cuadro de entrada de nombre de usuario y comprobar dos cosas: si se ha
tecleado texto y si la entrada ha dejado de estar seleccionada debido a que el
usuario hizo clic en otro cuadro de entrada.

3. Una vez que se ha introducido el texto y se ha deseleccionado el campo, el
codigo JavaScript pasa, en segundo plano, el nombre de usuario que se escribio,
a un script PHP en el servidor web y espera una respuesta.

4. El servidor web busca el nombre de usuario y responde a JavaScript en cuanto
a si ese nombre ya existe.

5. JavaScript entonces coloca una indicacion al lado del cuadro de entrada del
nombre de usuario para mostrar si el nombre esta disponible, tal vez una marca
de verificacion verde o un grafico con una cruz roja, junto con alguna indicacion
de texto.

6. Si el nombre de usuario no esta disponible y el usuario sigue enviando el
formulario, JavaScript interrumpe la presentacion y vuelve a hacer hincapié
(quizas con un grafico mas grande y/o un cuadro de aviso) en que el usuario
necesita elegir otro nombre de usuario.

7. Opcionalmente, una version mejorada de este proceso podria incluso examinar
el nombre de usuario y sugerir una alternativa que esté disponible en ese
momento.

Todo esto se lleva a cabo discretamente, en segundo plano, y hace que la experiencia del
usuario sea comoda e impecable. Sin comunicacion asincrona, se tendria que enviar todo
el formulario al servidor, que entonces devolveria el HTML y resaltaria cualquier error.
Seria una solucién viable, pero ni de lejos tan ordenada o placentera como el
procesamiento de los campos del formulario sobre la marcha.

Sin embargo, la comunicacién asincrona se puede utilizar para mucho mas que una
simple verificacion y procesamiento de entradas. Vamos a explorar muchas otras cosas
que podemos hacer con ella mas adelante en este libro.

En este capitulo, he presentado una completa introduccion a las tecnologias basicas de
PHP, MySQL, JavaScript, CSS y HTMLS5 (asi como Apache), y has aprendido cémo
funcionan juntas. En el Capitulo 2, veremos como puedes instalar tu propio servidor de
desarrollo web en el que practicar todo lo que vas a aprender.

Preguntas

1. ;Cuales son los cuatro componentes (como minimo) necesarios para crear una
pagina web completamente dindmica?
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2. (Qué significa HTML?
3. (Por qué el nombre MySQL contiene las letras SQL?

4. PHP y JavaScript son lenguajes de programacion que generan resultados
dinamicos para paginas web. ;Cual es su principal diferencia, y por qué los
usarias a los dos?

5. (Qué significa CSS?
6. Enumera tres nuevos elementos principales introducidos en HTMLS.

7. Siencuentras un error (que es raro) en una de las herramientas de software libre,
(como crees que podrias arreglarlo?

8. (Por qué un framework como jQuery Mobile es tan importante para desarrollar
sitios web y aplicaciones web modernas?

Consulta "Respuestas del Capitulo 1" en la pagina 705 del Apéndice A para comprobar
las respuestas a estas preguntas.
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Capitulo 2
Configuracion del servidor
de desarrollo

Si deseas desarrollar aplicaciones de Internet pero no tienes tu propio servidor de
desarrollo, tendras que subir cada modificacion que hagas a un servidor situado en algin
lugar de la web antes de que puedas probarla.

Incluso en ¢l caso de una conexion de banda ancha de alta velocidad, esto puede suponer
una importante pérdida de tiempo de desarrollo. Sin embargo, en un ordenador local las
pruebas pueden ser tan sencillas como guardar una actualizacion (que normalmente es
cuestion de hacer clic una vez en un icono) y luego pulsar el boton Refresh (Actualizar)
en el navegador.

Otra ventaja de disponer de un servidor de desarrollo es que cuando programas y haces
pruebas, no tienes que preocuparte de errores embarazosos o por problemas de seguridad.
Sin embargo, cuando tu aplicacion esta en un sitio web publico, tienes que estar al tanto
de lo que la gente puede ver o hacer con ella. Es mejor solucionarlo todo mientras todavia
la tienes instalada en un equipo de casa o de la oficina, los cuales estan presumiblemente
protegidos por cortafuegos y otras medidas de seguridad.

Una vez que tengas tu propio servidor de desarrollo, te preguntards como has podido
sobrevivir sin uno. Es muy féacil crear uno. Solo tienes que seguir los pasos que se
detallan en las siguientes secciones y utilizar las instrucciones apropiadas para PC, Mac
o para el sistema Linux.

En este capitulo, trataremos de la experiencia web solo el lado del servidor, como se
describe en el Capitulo 1. Pero para probar los resultados de tu trabajo, especialmente
cuando mas adelante, en este libro, empecemos a usar JavaScript, CSS y HTMLY5, lo
ideal seria tener funcionando los principales navegadores web en algun sistema que te
resulte comodo. Siempre que sea posible, en la lista de navegadores deben figurar al
menos Microsoft Edge, Mozilla Firefox, Opera, Safari y Google Chrome. Si quieres
tener la seguridad de que tus sitios se vean bien en dispositivos moviles, debes tratar de
organizar el acceso a una amplia gama de dispositivos iOS y Android.
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¢Qué son WAMP, MAMP o LAMP?

WAMP, MAMP y LAMP son abreviaturas de "Windows, Apache, MySQL y PHP",
"Mac, Apache, MySQL y PHP" y "Linux, Apache, MySQL y PHP".

Cada una de estas abreviaturas describe una configuracion funcional que se utiliza para
desarrollar paginas web dinamicas en Internet.

WAMP, MAMP y LAMP se presentan en forma de paquetes en los que los programas
estan agrupados, lo que evita tener que instalarlos y configurarlos por separado. Esto
significa que puedes descargar e instalar un solo programa y seguir algunas indicaciones
sencillas para poner en marcha el servidor de desarrollo web de forma rapida y con las
minimas molestias.

Durante la instalacion, se crean varias configuraciones por defecto. Las configuraciones
de seguridad de una instalacion de este tipo no seran tan estrictas como las de un servidor
web de produccion, ya que su desarrollo esta optimizado para uso local. Por estas
razones, no debes instalar estas configuraciones como un servidor de produccion.

Sin embargo, para desarrollar y probar sitios web y aplicaciones, deberia ser suficiente
utilizar una de estas instalaciones.

Si decides no utilizar WAMP/MAMP/LAMP para crear tu sistema de
desarrollo, debes saber que puede que tengas que dedicar mucho tiempo a
la descarga e integracion de las distintas partes, y es posible que requiera
mucha investigacion para configurarlo todo completamente. Pero, sin
embargo, si ya tienes todos los componentes instalados e integrados entre
si, estos deben funcionar con los ejemplos de este libro.

Instalacion de AMPPS en Windows

Hay varios servidores WAMP disponibles, cada uno de los cuales ofrece configuraciones
ligeramente diferentes. De las varias opciones de software libre y gratuito, una de las
mejores es AMPPS. Puedes descargar la aplicacion haciendo clic en el boton de la pagina
de inicio (http.://amppscom/), del sitio web, que se muestra en la Figura 2-1.

Te recomiendo que descargues siempre la tltima version estable (mientras escribo esto,
es la 3.8, que tiene un tamaiio aproximado de 128 MB). Los distintos instaladores de
Windows, macOS y Linux aparecen en la pagina de descargas.

18



2. Configuracion del servidor de desarrollo

Pl e

Client Area  Suppart  Dowiilosds

Contact Hews Blog Forums Companys

PRODLICTS * APPS TS FREE DOCS  DOWNLOADS — FORUMS OUR Buy

simple SOL Management
You camcreate multiple MySQL databases and manage them 2asily with prphyAdmin, M |;I S E—:EL

ANMPPS also has & 3QLits Manager for managing 5QLite databases,

php

o ?SQLite

DOWNLOAD AMPPS

Figura 2-1. Sitio web de AMPPS

Durante la vigencia de esta edicion, algunas de las pantallas y opciones que
se muestran aqui pueden cambiar. Si es asi, usa el sentido comun para
proceder de la manera mas parecida posible a la secuencia de acciones que
se indican.

Una vez que hayas descargado el instalador, ejectutalo y se abrira una ventana como la
que se muestra en la Figura 2-2. Sin embargo, antes de llegar a esa ventana, si utilizas
un programa antivirus o tienes activado el control de cuentas de usuario de Windows, es
posible que primero se te muestren uno o mas avisos y tengas que hacer clic en Yes y/o
OK para continuar con la instalacion.

Haz clic en Next (Siguiente), después de lo cual debes aceptar el acuerdo. Vuelve a hacer
clic en Next y, luego, otra vez para pasar la pantalla de informacion. Ahora tendras que
confirmar el lugar en el que se va a instalar AMPPS. Probablemente te sugerira algo
como lo siguiente, en funcion de la letra del disco duro principal de tu ordenador, pero
lo puedes cambiar si lo deseas:

C:\Program Files (x86) \Ampps
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Welcome to the Ampps Setup
Wizard

This wil install Ampps 3.7 on your computer.

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

r)

DS

;| O
=
©

| Next > || Cancel

Figura 2-2. Ventana de apertura del instalador

Una vez que hayas decidido donde instalar AMPPS, haz clic en Next, elige un nombre
de carpeta en el menu Start (Inicio) y vuelve a hacer clic en Next. Puedes elegir qué
iconos deseas instalar, como se muestra en la Figura 2-3. En la pantalla siguiente, haz
clic en el boton Install (Instalar) para iniciar el proceso.

Select Additional Tasks ,
Which addiional tasks should be performed?

)

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaling Ampps, then
click Next,

Additional icons!

Create a desktop icon
|| Create a quicklaunch icon
[#] Create a startmenu icon

About... | < Back ” MNext = || Cancel |

Figura 2-3. Eleccion de los iconos que deseas instalar

La instalacion durard unos minutos, después de los cuales veras la pantalla de
finalizacion de la Figura 2-4, y puedes hacer clic en Finish (Terminar).
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Completing the Ampps Setup

4 ; Wizard
. \ Setup has finished installing Ampps on your computer. The
f application may be launched by selecting the installed icons.

Click Fimish to exit Setup.

Launch Ampps

ampps

Pt

Figura 2-4. AMPPS ya esta instalado

Lo ultimo que debes hacer es instalar C++ Redistributable Visual Studio, si atn no lo
has hecho. Visual Studio es un entorno en el que realizaremos trabajo de desarrollo.
Se abrird una ventana para preguntarte sobre la instalacion, como se muestra en la
Figura 2-5. Haz clic en Yes para iniciar la instalacion o en No si estas seguro de que
ya la tienes.

Iﬂei Do make sure that you have installed C++ Redistributable Visual Studic 2015, to

start installation click yes and click Mo if it is already installed

Figura 2-5, Instala C++ Redistributable Visual Studio si atin no lo tienes

Si decides continuar con la instalacion, tendras que aceptar los términos y condiciones
que se muestran en la ventana emergente que aparece y, a continuacion, hacer clic en
Install. La instalacion deberia ser bastante rapida. Haz clic en Close (Cerrar) para
finalizar.

Una vez instalado AMPPS, deberia aparecer en la parte inferior derecha de tu escritorio
la ventana de control que se muestra en la Figura 2-6. También puedes acceder a esta
ventana mediante el acceso directo de la aplicacion AMPPS en ¢l menu Start (Inicio) o
en el escritorio, si has permitido que se hayan creado estos iconos.
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ampps

Powered By Softaculous

® A&

Apache {:} Runfirg
PHP 5.6 {:} Runming
MySQL {:} Running

C:/Program Files (x368)/Ampps
Apache started
My3ql Started

Figura 2-6. Ventana de control de AMPPS

Antes de continuar, te recomiendo que te familiarices con la documentacion de AMPPS
(http://ampps.com/wiki). Una vez que la hayas digerido, si todavia tiene alguna
dificultad, hay un enlace de Support (Soporte) en la parte inferior de la ventana de control
que te llevara al sitio web de AMPPS, donde puedes abrir un ticket con el problema.

Puedes observar que la version por defecto de PHP en AMPPS es 5.6. En
otras secciones de este libro detallo algunos de los cambios mas
importantes en PHP 7. Si deseas probarlos, haz clic en el boton Options
(Opciones) (nueve casillas de color blanco en un cuadrado) dentro de la
ventana de control de AMPPS, en la parte superior izquierda, y luego
selecciona Change PHP Version (Cambiar version de PHP), con lo cual
aparecera un nuevo menu desde el cual podras elegir una version desde la
56ala7.l.

Prueba de la instalacion

Lo primero que hay que hacer llegados a este punto es verificar que todo funciona
correctamente. Para ello, introducimos uno de los dos siguientes URL en la barra de
direcciones del navegador:

localhost
127 0:0:71
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2. Configuracion del servidor de desarrollo

Se abrira una pantalla de introduccion, en la que tendras la oportunidad de proteger
AMPPS proporcionando una contrasefia (consultar la Figura 2-7). Te recomiendo que
no marques la casilla y hagas clic en el boton Submit (Enviar) para continuar sin
establecer una contraseiia.

Robin Nixon
L} Secure AMPPS - Powers: X W\

e

Welcome soft

& Secure AMPPS

Do you want your AMPPS to be secured?

‘Your AMPPS is currently Unsecured

S to be secured, you must set a password. So

All times are GMT. The time now is January 8, 2018, 9:40 am. A

© 2018 Softaculous Lid. Page Created In:0.028

Figura 2-7. Pantalla inicial de la configuracion de seguridad

Una vez hecho esto, te llevara a la pagina de control principal en localhost/ampps/ (de
ahora en adelante supongo que accedes a AMPPS a través de localhost en lugar de
127.0.0.1). Desde aqui puedes configurar y controlar todos los aspectos de la pila
AMPPS, asi que toma nota de esto para futuras referencias, o quizas puedas poner un
marcador en tu navegador.

A continuacion, para ver la carpeta principal (descrita en la siguiente seccion) de tu
nuevo servidor web Apache, escribe lo siguiente en la barra del navegador:

localhost

Esta vez, en lugar de ver la pantalla inicial de la configuracion de seguridad, deberias ver
algo similar a la Figura 2-8.
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Robin Nixon

L) Index of / X

— C Y @ localhost

Lampps

by softaculous

Name Last modified Size Description

cai-bin/ 2018-01-08 09:34
error/ 2018-01-08 09:34
favicon.ico  2013-01-29 15:18  1.1K

Powered by AMPPS and Softaculous

Figura 2-8. Visualizacion de la carpeta principal

Acceso a la carpeta principal (Windows)

La carpeta principal es el directorio que contiene los principales documentos web de un
dominio. Este directorio es el que utiliza el servidor cuando se escribe en el navegador
un URL basico sin ruta, como Attp://yahoo.com o, para tu servidor local, http://localhost.

Por defecto, AMPPS utilizara la siguiente ubicacion como carpeta principal:

C:\Program Files (x86) \Ampps\www

Para tener la seguridad de que tienes todo configurado correctamente, debes crear ahora
el obligado archivo "Hello World". Por lo tanto, crea un pequeiio archivo HTML con las
lineas que se detallan a continuacion, con el bloc de notas de Windows o cualquier otro
programa o editor de texto, pero no un procesador de texto enriquecido como Microsoft
Word (a menos que lo guardes como texto plano):

<!DOCTYPE html>
<html lang="en"s>
<head>
<title>A quick test</title>
</head>
<body>
Hello World!
</body>
</html>

Una vez que lo hayas escrito, guarda el archivo en el directorio de la carpeta principal,
con ¢l nombre de archivo test. html. Si utilizas el bloc de notas, ten en cuenta que el valor
de la casilla "Save as type" ("Guardar como") cambia de "Text Documents (*.txt)"
("Documentos de texto (*.txt)") a "All Files (*.*)" (" Todos los archivos (*.*)").
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2. Configuracion del servidor de desarrollo

Ahora puedes llamar a esta pagina en tu navegador; escribe el siguiente URL en la barra
de direcciones (ver la Figura 2-9):

localhost/test.html

. Robin Nixon
A quick test x % %
=l S Q (D localhost/test.htm

Helle World!

Figura 2-9. Tu primera pagina web

Recuerda que cargar una pagina web en un navegador web desde la carpeta
principal (o una subcarpeta de la misma) es diferente a cargarla desde el
sistema de archivos de tu ordenador. En el primer caso se asegura el acceso a
PHP, MySQL y a todas las caracteristicas de un servidor web, mientras que en
el segundo caso simplemente cargard el archivo en el navegador, el cual hara
todo lo posible para mostrar la web, pero serd incapaz de procesar cualesquiera
instrucciones PHP u otras instrucciones del servidor. Por lo tanto, en general
deberias ejecutar los ejemplos tecleando el preambulo localhost en la barra de
direcciones de tu navegador, a menos que estés seguro de que el archivo no
depende de la funcionalidad del servidor web.

WAMP alternativos

Cuando el software se actualiza, a veces funciona de manera diferente a como esperamos
que lo haga, e incluso se pueden introducir errores. Asi que, si encuentras dificultades
que no puedes resolver en AMPPS, puede que prefieras elegir alguna de las otras
soluciones disponibles en la web.

Podras seguir utilizando todos los ejemplos de este libro, pero tendras que seguir las
instrucciones que se facilitan con cada WAMP, que pueden no ser tan faciles de seguir
como las de la guia anterior.

He aqui una seleccion de algunos de los mejores, en mi opinion:
 EasyPHP
+ XAMPP
« WAMPServer
* Glossword WAMP
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Actualizaciones de AMPPS

A lo largo de la vida de esta edicion del libro, es muy probable que los
desarrolladores de AMPPS realicen mejoras en el software y, por lo tanto, las
pantallas de instalacién y el método de uso pueden evolucionar con el tiempo,
como también puede ocurrir con las versiones de Apache, PHP 0 MySQL. Asi
que, por favor, no supongas que algo estd mal si las pantallas y el
funcionamiento son diferentes a lo explicado aqui. Los desarrolladores de
AMPPS ponen el maximo cuidado para que sea facil de usar, asi que solo tienes
que seguir las indicaciones y consultar la documentacion del sitio web
(http://ampps.com).

Instalacion de AMPPS en macOS

AMPPS también esta disponible en macOS, y puedes descargarlo desde el sitio web
(https://apachefriends.org/), como se mostraba anteriormente en la Figura 2-1 (cuando
escribo esto, la version actual es la 3.8 y su tamafio es de unos 270 MB).

Si el navegador no lo abre automaticamente una vez descargado, haz doble clic en
archivo .dmg y, a continuacion, arrastra la carpeta AMPPS a tu carpeta Applications
(consulta la Figura 2-10).

\»ampps

To install, drag AMPPS folder to Applications folder.

AMPPS Applications

Figura 2-10. Arrastra la carpeta AMPPS a Applications (Aplicaciones)
Ahora abres la carpeta Applications de la forma habitual y haz doble clic en el programa

AMPPS. Si la configuracion de seguridad impide que se abra el archivo, mantén pulsada
la tecla Control y haz clic en el icono una vez. Aparecera una nueva ventana que te
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